BondO Cones PRO
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Hvis du seger sterre udfordringer, sa g& ind p& www.bondocones.dk BOND (v ON ES

og bestil BondO Cones PRO kittet. Her fér du udvidede spilleregler,
samt ekstra remedier il at spille BondO Cones PRO.

Udfyld formularen p& hjemmesiden og vi sender dig en gaveasske Spi||ereg|er
helt gratis.

God forngjelse

The O rT of knowing

your next move

Craftedby

BONDCCONES SBEE




Indhold

1 spillebraet

26 hvide Cones
26 sorte Cones

2 temingebaegre, inkl. terning
2 BondO'er (de rade ringe)

Spilleregler

Hver spiller har 26 kegler, der tilsammen har en veerdi af 41 point.
Den af spillerne, der farst nér at stisele 28 point fra modstanderen
vinder spillet. De 41 point er fordelt som felger:

1 gang 8 point

4 gange 4 point
6 gange 2 point
5 gange 1 point
10 gange O point

Startopstilling

Spillet starter med, af | begge
stiller jeres kegler op pd& braet
tet i startopstillingen. Def geelder
om at beskytie de af kegleme,
der har den hgjeste pointvaerdi,
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bedst muligt mod din modstanders angreb.

Du skal nu forsage at udnytte hvert temingeslag optimalt i
bestraebelserne pé at optrevle din modstanders strategi og samle 28
point. Du har altid kun ét temingekast, fer turen gér videre fil din modstander.

TIP: ' Den spiller der ferst slér s& mange Cones hjem, af han har samlet

28 point, har vundet.
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Sédan gives der point

For at f& point skal du med dit sidsfe skridt sfille din Cone pa et felf,
hvor din modstanders Cone er placeret. Derved er din modstanders
Cone ude of spillet, og kan ikke komme ind igen. En Cone uden

veerdi kan saledes sagtens slé en Cone med eksempelvis veerdien 2
eller 4.

For at holde styr pd, hvor mange point | hver isser har, benyttes kugle-
rammerne pd braettet. Start med at skubbe alle dine pointkugler ned
mod modstanderen, og fraek derefter det antal kugler imod dig, der
svarer fil fallet under den vunde kegle. P& den mé&de, kan du alfid se,
om du ferer eller er bagud.

TIP:  Den der farst far trukket alle kuglerne imod sig vinder spillet.




Inden spillet begynder, skal hver spiller szefte sine Cones op effer den
strategi, spilleren finder bedst. Du kan fx vaelge af sille dem op saledes,
at de hgjeste point er bedst beskyttet. Nar ferst du har sat dine Cones i
den gnskede opstilling, mé& du ikke lafte p& dem for af se, hvilken vaerdi,
de repraesenterer. S& en god hukommelse er en god hjeelp.

Hver spiller har en red ring, der i spillet hedder en BondO, som skal
placeres pa én af de to Cones, der star pa de rede felter i startopsti-
lingen.

| startopstillingen m& du selv vaelge, hvilke felter der skal optages af
henholdsvis dine Cones uden veerdi, 1-Cones, 2-Cones, 4-Cones og
din ene 8-Cone. Dermed bliver spillet strategisk allerede inden ferste
teringekast. 5'eren og &'eren er pd temingen udskiftet med to symbo-
ler, hvis funktion forklares senere i spilleregleme.

Spillef seettes i gang af den spiller, der slér def hgjeste antal jne
med ferningebasgeret. O er hgjest.

Hold styr p& din modstanders poiniregnskab og omvendt.

Slé med ferningen og flyt

Fer du flytter en Cone, skal du sl& med terningebaegeret. Slar du 1,
2, 3, eller 4, skal du flytte en Cone det antal felter, @jnene viser.

Du veelger frit, hvilken af dine Cones, du @nsker at flytte. Dog m& du kun
flytte din Cone i samme refning gennem hele traskket. Er detf ferste felt du

fiytter fil skrét fra starfeliet, skal de naeste skridt ogs& veere skrd i samme
retning. Def samme geelder ved skridt frem eller tilbage p& breettet.
Kanten af breettets felter virker som barriere. Derfor kan du eksempelvis
ikke flytte en Cone fire skridt fil hajre, hvis den er placeret fo felter fra braet-
fefs hajre kant. Desuden kan en Cone heller ikke "hoppe" over en anden
Cone og lande pd et of felierne bagved.

BondO

Hver spiller har én BondO, som ved spilstart placeres p& én aof de to
Cones, der stér p& de rede felter. Dermed bliver den udvalgte Cone
forfremmet til en BondO Cone. En BondO Cone kan flytte fra og il
alle felter under étf slag. Ved eksempelvis en 4’er kan den flyttes fo
skridt fremad og to skrét. | lighed med de andre Cones kan en BondO
Cone dog ikke betraede def samme felt o gange inden for samme
omgang.

TIP:  Placér din BondO pa en af de to Cones, der star pd de rede

felter.

Hvis en Cone slé&r en BondO Cone, slér du béde den specifikke Cone
ud aof spillet samfidig med, at din Cone overtager den vundne Cones
BondO. Derved bliver denne Cone selv il en BondO Cone. En spiller
kan séledes have to BondO Cones.

Hvis du mister din BondO, skal du for at vinde den filbage enten slé
modstanderens BondO Cone hijem pd ordineer vis eller erkleere
"BondO Baile".
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BondO Battle

Har du mistet din BondO, skal du inden for tre omgange erklaere
"BondO Baitle". Ellers er du tvunget fil at prave af vinde den filbage
ved ordinaert spil. Nér en spiller erkleerer "BondO Battle", slér hver spil-
ler ét enkelt slag. Den, der slar hejest, vinder. Hvis | slar det samme,
er der omslag. Det hajeste slag eren O, def naesthejeste er & . Herefter
bestemmes veerdien af ferningens zjne.

Er du udfordrer og vinder battlen, vinder du efter egef valg en BondO
filbage, som s& mé& placeres valgfrit p& en af dine Cones. Taber du som
udfordrer, m& din modspiller lefte en vilkarlig Cone i din opstilling, se
pointet under den, og derpd sfille den tilbage p& feliet, den blev lgftet
fra, uden at vise det il dig.

Hvis en spiller mister sin BondO fil sin modstanders BondO Cone i
reguleert spil, har modstanderen erhvervet sig en Dobbelt BondO. En
Cone med en Dobbelt BondO m¢ flytte dobbelt antal felter som ginene
pd terningen viser — dog ikke samme felt to gange under ét slag. Der
geelder de samme regler for at f& din BondO filbage, som hvis du har
mistet den il en of din modstanders ordinaere Cones. Dog er der en
storre konsekvens ved at tabe et BondO Battle, nar der batfles om en
Dobbelt BondO. Taber spilleren, der udfordrer, mé& modstanderen nemlig
fierne en vilkérlig brik i udfordrerens opstilling og tage pointene.

Man kan kun erhverve sig en Dobbelt BondO ved at sl& modsfand-
erens BondO Cone med sin egen BondO Cone, og ved at sl& en
Dobbelt BondO med en ordinaer Cone.

For hvert tabt Bondo Battle har du fre nye omgange fil at erkleere "BondO
Batile"

TIP: * Brug din BondO Cone offensivi — du fér den hurtigt tilbage, hvis

du mister denl!

Terningens © og

Nér du slér “gjet” © — den normale 5'er — skal du bruge slaget pa
af lefte én af dine egne Cones og se pointet under bunden, uden
modspilleren ser det — og derpd saetie Conen pd plads p& det felf,
den blev laftet fra. | lzbet of spillet, fér du p& denne méade flere chancer,
for at skabe dig ef overblik over pointenes placering i din opstilling.

Slar en spiller en “BondO” ¢ — den normale &'er — med terningen,
skal han flytte sin BondO til en anden Cone. Spilleren skal alts& ikke
flytte den Cone, den er placeret p&, men kun ringen (eller begge ringe
hvis han har en dobbelt BondO) fil én vilkérlig Cone i egen opstilling.
Dog ikke fil en anden BondO Cone i det filfeelde, at spilleren har to
BondO Cones!

Hvis en spiller ikke har en BondO og slér en © — mister han sit slag.
Ved BondO Battles om en dobbelt BondO, vinder man som udfordrer
kun den ene BondO. Den anden leegges fil side, indtil den naeste
bliver sléet of én of spillerne. Den spiller der slér en © farst m& placere
BondO'en pd en vilkérlig Cone i sin opstilling — dog ikke en eksisterende
BondO Cone. Din modstander skal nu erklzere "BondO Battle" inden for
3 omgange for at benytte sig af denne mulighed for af f& sin BondO
tilbage.

TIP:© Husk hvor du stiller dine 4’ere og din 8'er.

God forngielse.




